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Chi sei tu, che hai tra le mani questo Libro antichissimo?
Nonostdnte io sid und Smnde maga, Forse la pid Srande di tutti
 tempi, non riesco a prevederlo.

Eppure ora lo aprirai ed entrerdi in un mondo misterioso,

che in pochi conoscono: il wmondo delle Creature.

Le Creature vivono ovundue, si rifugiano in grotte profondissime,
deserti senz'acqua, foreste impenetrabili; tra i ghiacci e sui
vulcani, sul fondo dei laghi e in cimd alle montdgne pi alte.
Alcune si nascondono nelle case, altre abitano nelle profondita
dcedniche. Ti sembrerd strdno, md non tutti le dmadno.

Ci sono alcuni, persone senza fdntdsia né curiosita, a cui

non pidcciono le cose diverse, le cose strane, le cose wmescolate.
A volte queste persone possono essere pericolose, und verd
mindccia per le Credture.

Per questo sono nati i Gudrdidni, che le cercano, gli parlano,
controllano che stidno bene e che nessuno gli dia fastidio.

E un compito alto e nobile ma dnche impegndtivo, difficile

e a volte rischiosissimo. £ per questo ¢ stato creato, molti secoli
£, questo Libro delle Creature.

lo 'ho donato di miei dllievi quando sono diventati Guardidni;
033(’ éﬁiunto fino a te.

Skoglialo e Fai buon uso di quello che imparerai: chissi che

un giorno dnche tu non possa incontrare und delle mie amate
Creature... '

Ld wmgﬁ Circe




Era chiaro che Ardcne NRACNE

erd preda delle sue paure
(e addirittura d«s§ustata
dal potere di lancidre ragnatele‘)

ADE
Miei giovdni allievi,
nei Iun3h¢ wesi in cui avete affinato i vostri poteri sz«e ai wmiei
: msesnament( siete cresciuti molto. F per questo che oggi io, ld vostrd
> mdestrd, vi nomino Gudrdidni di Credture,
Fiﬁlioli, quando vi ho dccolto nella wid scuola sull'isola di Eos,
in qudnto discendenti dei Brandi Dei e dei loro amici, non sapevo . .
che dvreste impdrdto d usdre i vostri poteri tdnto in fretta. ATENA _ r

.. che Atend wmancava di spirito pratico, \

N)\ES persa com'erd nelle sue storie. -

. che Ade non riusciva 4 distmguere
la realta dal wondo deLgli spiriti.

Ares era si molto forte, md non sapevd
dominare la sua energia (per non DIONISO
parldre della sua fame!)..

ME‘DUSA I piccolo Dioniso & ['unico per il quale non
mi sono mdi preoccupdtd: sapevo che lui avevd
und sdggezzd tuttd sud, e poteri molto pil
grandi di quelli che la sua giovanissima eta

l[ascidvdno supporre,

. Medusd non riuscivd d controlldare
[ Suoi cape“i che si muovevdno dd soli
e spesso agiva in modo troppo impulsivo.
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% Eppure voi, piccoli amici adordti, dvete saputo stupirmi. Non solo avete
imparato a controllare i vostri poteri molto meslio e wolto pit in fretta
di quanto io pensassi. Ma soprattutto avete imparato a essere forti
insieme: Siete uniti e sapete diutarvi. £ per questo che meritate
questa Missione.

E ricevete anche il Libro delle Creature, passato di mano in mano

per centindia di anni. Custoditelo con cura, sapendo che contiene
informazioni che non tutti possono avere. lo stessa, la Srande maga
Circe, ho d&giunto di mio pugno le mie osservdzioni; e voi potrete fare
lo stesso, mdno d mdno che incontrerete le Creature.

Non solo: per riuscire d conoscerle meglio vi affido il Medaglione

di Mago Merlino. Sdppiate che & un 0ggetto potentissimo, che

vi consentira di vedere il passato delle Creature e conoscerne cosi

la loro lunga storia, spesso costellata di dvventure incredibili

Grazie al Medaglione cpirete perché le Creature si presentdno

in queste forme bizzarre: gli eventi che le hanno segnate scorrerdnno
mdgicamente davanti ai vostei occhi. Conoscendone le storie,

vivrete le loro emozioni e alla fine imparerete davvero ad amarle

e a rispettarle.

Non posso ndscondervi che non tutte le Creature sono bendisposte
verso gli esseri umani: avrete bisogno dgglispeciah Lasciapassare
che ho preparato per voi, e che vi gdrdntirdnno che vi accolgano

nel wiglior modo possibile.

La ndve Argo, und wid vecchia dmicd, vi porterd dove vorrete andare.
Come vedrete & und gran chidcchierond, md un'ottima compdgna di vidggio.

Buona fortuna, giovani eroi!

Circe

Nonh mi dimem‘icheré
mai quando Circe ha
detto alle Creature

In questa foto
Vede [a prima volta

Ares ©
in i ho preso » IN qu€stg

S eravah‘no ! lol’oo in mano il [ibro: PO‘f:g:‘aﬁ’a 5? vede
profe;f’;ort.:.\ Sroor;sq che emozione b@:,sSIMO che sono
diventaTa plv Pl\ 3 o
della Fenice! ATENA S alfa df el
MEDUQA

ARACNE

Essere Guardiap;
di Creature @
fantastico!

(e copmun que

Medusg erg in

Punta di pied;)

ARES

I Medaglione I'ha consegnato a Dioniso.. non gvevo | |
dubbi. E sembrava perfino che lavesse gia vistol | \
Tra parentesi: i fili d'erba appiccicati qui li ha voluti ]
mettere lui. Non sa scrivere, ma in fondo /
non c'@ firma migliore, per un bambino che fa .
crescere piante e fiori come € quando vuole!
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. ILASCIAPASSARE DEI GUARDIANI

Nome ATENA

Cittadinanza INGLESE

Segni farticafari FANTASIA
ECCESIONALE, AMORE PER I LIBRI
Poferi DA VITA A CIO CHE IMMAGINA
Debolezza NON HA SPIRITO PRATICO
Creature consg[iafe ECCELLEN'TE
INTERAIONE CON CREATURE

LETTERARIE, COME DRAGHI, SIRENE O IPPOGRIFO g

Nome ARES

Cittadinanza ITALIAN A

Segti far(ico[ari AMA MANGIARE,
E UN VERO LEADER

Poferi TFORS A

Debolezza TROPPO IMPULSIVO
Creature consigfiafe OTTIMO

PER AMMANSIRE CREATURE
VIOLENTE COME AKHLUT, MINOTAURO E QIQIRN

=

Nome MEDUSA

Cittadinanza BRASILIAN A

Stgm' fom‘ico[ari CAPELLI

IN MOVIMEN'TO

Poferi IL SUO SGUARDO PIETRIFICA
Debolezza DISORDINATA,

SI CACCIA SEMPRE NEI GUAI
Creature consi‘gfiafe INDICATI PER IL
SUO LATO SELVAGGIO YETI, GOLEM E UNICORNO
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Nome ADE

Cittadinanza INDIAN A

Segni fom‘ico[ari NON PERDE MAI

LA CALMA, AMA MEDITARE

Poferi CON'TROLLA IL FUOCO

Debolezz4 TENDE A PERDERSI

NEL MONDO DEGLI SPIRITI

Creature consgfiafe ESPERTO DI FIAMME,
GRANDE INTESA CON AMMIT, BAKU E FENICE

Nowme ARACNE

Cittadinanza SVEDESE

Segni farficofari TIMIDISSIMA,

AMA 1 COMPUTER E INTERNET
Poferi SPARA RAGNATELE

Debolezza PAUROSISSIMA

Creature conﬂ;g[iafe CREATURE
MALINCONICHE COME

KEUKEGEN, SQUONK E CATOBLEPA

Nome DIONISO

Cittadinanza ?

Segni fm‘icofari DI LUI SI SA
POCHISSIMO

Poferi FA CRESCERE LE PIANTE
Debolezza ADDORMENTARSIH!

Creature consg[iate CONNESSO ALLE
PIAN'TE E AGLI ANIMALIL PERFETTO
PER MANDRAGORA, YARATAN E GATTO MAMMONE




LA STORIA
DEL MEDAGLIONE

7 uesto amuleto €& stato creato da Mer-
lino, il Grande Mago, precettore di Re

Artu.

Merlino si era innamorato di Viviana, la bel-
lissima Dama del Lago, e le aveva insegnato
tutti i suoi incantesimi. Viviana, pero, ne ave-
va approfittato per usarne uno proprio con-
tro di lui: lo aveva chiuso per sempre in una
grotta di vetro, lontano da tutto. Merlino ave-
va quindi creato un Sacro Medaglione che
gli consentisse di vedere cosa succedeva nel
mondo, scrutare nel passato e, all’occasione,
mandare messaggi. In questo modo la sua
prigionia, benché eterna, divento piu lieve.

Questa ¢ la storig ufficiale, e va bene,
Ma in realtd Merling mi ha manddto un w
c?n il Medaglione e io I'ho tirato fuori ddiﬁua(.
Vividnd ¢ und bravg rdgdzzd, md d volte esdgerd,
e lasciare quel poveretto la sotto per sempre
mi Sembravd proprio una cattiveria. 6li ho £atto
promettere di non dirlo 4 nessuno, che erd fuori,
e Tho liberato. In cambio [ui mi ha regalato '
il Medaglione, ed eccolo qud, leLgato per sempre
a questo Libro Magico. Usatelo bene! ¢

e&sa&gio

LA CATENA

Il Medaglione non deve
mai essere abbandonato:
deve essere portato intor-
no al collo da un’Eroina o
da un Eroe. Il medaglione &
magico, quindi non risultera
pesante.

IL METALLO

E costruito con un metallo
che conoscono solo i Gran-
di Maghi. Leggero, resi-
stente, puo essere gettato
nel fuoco ma non si defor-
ma. E praticamente indi-
struttibile.

LO SCHERMO
Il Medaglione consente di
vedere il passato delle Crea-
ture. Basta posarlo sulla pa-
gina di una Creatura perché
al suo interno inizi a scorre-
re la sua storia.




Tutte fe Creqtyre 50n0
direttdmente collegate ai

quattro elementi che Joverndng
il pianeta Terrq:

Aria, Fuoco, Terrd ¢ Acqua.
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